ESP32 - Reconhecimente de voz com celular
o Applnventor
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Recursos usados

« ESP32

« Smartphone
 Led

 Resistor de 220o0hm
 Protoboard




Cédigo ESP32



ESP32 [organizacdo do cédigo]

//Variaveis, definicdes e includes

//(C...)

//funcao usada para a leitura do request
String ReadIncomingRequest()

{
}

void setup()  Além das fungdes “setup()” e “Loop()” foi criada uma
{ chamada “ReadlncomingRequest()” para fins de

}

)

++) do cadigo.

void loop()

{
//(...)

//obtém request utilizando a func¢ao local ReadIncomingRequest
ClientRequest = (ReadIncomingRequest());

//(...)




ESP32 [Definicdes e Varidveis]

//1ib necessaria para conectar o wifi
#include <WiFi.h>

//led conectado no pino 23
#define ledVerde 23

//mensagem enviada pelo client (aplicativo)
String ClientRequest;

//1ip estatico, o mesmo deve ser usado no app do smartphone
IPAddress staticIP(192,168,2,120);
//gateway, deixe aqui o gateway da rede em que esta conectado

IPAddress gateway(192,168,2,255);
//mascara, deixe aqui a mdscara da rede em que esta conectado
IPAddress subnet(255,255,255,0);

//objeto do servidor, porta default 80
WiFiServer server(80);

//objeto do cliente
WiFiClient client;

//variavel usada para obter o request do client
String myresultat;




ESP32 [ReadIncomingRequest - Leitura do Request]

//funcao usada para a leitura do request sem caracteres de quebra de linha como "\n" ou "\r"
String ReadIncomingRequest()
{

//enquanto houver bytes enviados pelo client

while(client.available())

{

//atribui para a variadvel String o comando enviado pelo cliente sem "\r"
ClientRequest = (client.readStringUntil('\r'));

//se existir "HTTP/1.1" na String entao recebe comando, senao o comando nao é aceito
//1sso verifica que a solicitacao seja HTTP/1.1
if ((ClientRequest.indexOf("HTTP/1.1")>0))
myresultat = ClientRequest;
}
//retorna variavel
return myresultat;




ESP32 [Setup]

void setup()
{

//inicializa variavel como vazia
ClientRequest = "";
//define pino do led como saida

pinMode(ledVerde,OUTPUT);

//inicializa serial com 115200 bits por segundo
Serial.begin(115200);

//aguarda 10ms

delay(10);

//A partir daqui conecta wifi
Serial.println("START");

//configura ssid e senha da rede
WiFi.begin(“robotica™, “XXXXXXXX™");

//enquanto nao conectar exibe
while (WiFi.status() != WL_CONNECTED)
{

delay(500);

Serial.print(".");
}

//exibe "conectado"
Serial.println("Connected");

//configura ip estatico, gateway e mascara (definidos globais no inicio do cddigo)
WiFi.config(staticIP, gateway, subnet);

//exibe ip utilizado pelo ESP
Serial.println("Your IP is");
Serial.println((WiFi.localIP()));
//inicializa servidor
server.begin();




ESP32 [Loop]

void loop()

{

//obtém cliente
client = server.available();

//se ele for nulo, retorna até que ele realmente exista
if (!client)
return;

//enquanto nao existir request aguarda
while(!client.available())
delay(1);

//obtém request utilizando a func¢ao local ReadIncomingRequest
ClientRequest = (ReadIncomingRequest());

//retira dados da pagina e obtém apenas o comando enviado
ClientRequest.remove(@, 5);
ClientRequest.remove(ClientRequest.length()-9,9);

//controla led conforme o comando recebido

if (ClientRequest == "acender")
digitalWrite(ledVerde,HIGH);

if (ClientRequest == "apagar")
digitalWrite(ledVerde,LOW);

if (ClientRequest == "piscar")

digitalWrite(ledVerde,HIGH);
delay(500);
digitalWrite(ledVerde,LOW);
delay(500);
digitalWrite(ledVerde,HIGH);
delay(500);
digitalWrite(ledVerde,LOW);
delay(500);

//exibe na pagina a palavra "OK", caso acessado por um navegador
//se estiver no aplicativo esta exibic¢dao nao sera feita

client.
client.
client.

println("HTTP/1.1 200 OK");

println("Content-Type: text/html");

println("");

client.println("<!DOCTYPE HTML>");
client.println("<html>");
client.println("0K");
client.println("</html>");
client.flush();

client.stop();

delay(1);
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Montagem ESP32

Led e um resistor
de 220o0hm na porta 23 para este exemplo

V4

necessario apenas um

\
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Programa Appinventor



Passo a passo - Appinventor
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JS5.  APP INVENTOR

AppESP32
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M control

O Logic

B ath

= Text

B ists

M colors

B variables

B Frocedures
8 [ screem

Projects - Connect - Build - Help =
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Delete Project
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Export all projects
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Programa Applnventor [Designer]

Components
Display hidden components in Viewer

S Screen]

— LhecK 1o see Preview on lablet size. L aber
B 9:48
Usaremos 2 Labels, e 3 =

{ ~ o« 7 . .'.'e:-'
componentes nao-visiveis: “
Web, Clock e SpeechReconigzer

Diga "acender”, "apagar” ou "piscar”

) Clock1

=l SpeechRecognizer]

Obs: A Label2 é localizada logo

abaixo da Labell, sem nenhum
texto inserido

= o -]

Non-visible components

Upload File ..
Webl Clockl SpeechRecognizerl




Programa Applnventor [Blocks]

Inicializa variavel global com “0”. Esta variavel & usada para que a funcao de reconhecimento de voz seja chamada s6 uma
vez, caso contrario a cada segundo essa funcao sera chamada e ficara num loop “descontrolado”.

LLiE GG G E R recebeuComande

Clock1 ' » Este loop é executado assim que o aplicativo € aberto e ele

I.-" s

|
B I U0 global recebeuComando + = - 0} funciona de tempo tempo (milissegundos). E como se fosse o
| loop do Arduino IDE, s que de acordo com o clock deste

W componente.
Se o0 comando nao foi recebido ainda...

Entao chama a funcao “SpeechRecognizerl” que é a funcao de
¢ reconhecimento de voz da Google.

Atribui a variavel o valor “1”, que impede que a
funcao seja chamada novamente neste loop.
(Até que ela seja setada como “0” novamente,
veja no proximo slide)



Programa Applnventor [Blocks]

Apos a voz for reconhecida e o texto ja ter sido

il SpeechRecognizer! = BN GETCEEL T TR

result Obt|d0...
10 =8 | abel2 - Text ~ Wi il=18 result *
= resuit - JJ = - il acender Insere na etiqueta o texto que foi reconhecido
he =8 | abelZ2 - Text ~ Wi » Comando enviado (acender) &
Web1 ~ Url = @G http://192.168.3.120/. d . ~
m—— - == Se a palavra foi “acender”, ent3o...
i resut * J1 = - Il apagar Insere na etiqueta o texto “Comando enviado”
he W Label?2 - W Text - RO gl Comando enviado (apagar ma|S 0 ComandO entre arenteses
Web1 - Url = WG hitp:/1192.168. 3 120/apagan ks p
— Envia por Url o comando “acender” (o ip deve
S resutt - = - Wl piscar B ser o mesmo do ESP)
he et [ELERE Text = Bi ® Comando enviado (piska
Web1 ~ Ur -~ WG hitp://192.168.3.120/pisdar |
IEXED G Repete para os demais comandos
lobal recebeuComando + NG 0

Reseta variavel para que o reconhecimento seja feito novamente
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Administragao do dispositivo

Administradores de dispositivo
Visualizar ou desativar administradores do dispositivo

Fontes desconhecidas

Permitir a instalagao de apps de fontes .
desconhecidas

Armazenamento de credenciais

Tipo de armazenamento
Suportado por hardware

Credenciais confiaveis
Mostrar certificados CA de confianca

Credenciais do usudrio
Ver e modificar as credenciais armazenadas

Instalar do armazenamento
Instalar certificados do armazenamento

Limpar credenciais




Instalacao do aplicativo Applnventor [PlaysStore]

2 all21%0311:10

& app inventor Y
MIT Al2 Companion
‘” Il\gIT Center for Mobile Learning

42% (17,712 &) * 1 million ¥

‘ UNINSTALL

You Might Also Like MORE
E ’/

CREATE : AppBuilder : Learn : 3D
YOUR OWN by Appy Arduino Engil
4.2% FREE 4.4% FREE 4.4% FREE 4.3%
Similar Apps MORE

[=) &

Abra a PlayStore e
procure por “app
inventor”, o
aplicativo se
chama “MIT Al2
Companion”.



Utilizacao e instalacao do programa desenvolvido

= il 21%0311:10

type in the 6-character code
_Or._

scan the QR code

Your IP Addressis: 192.168.3.154
Version: 2.46

Abra o aplicativo baixado, esta é a tela principal.
E possivel conectar com codigo ou escanear com QR code.

®

= APP INVENTOR
Screenl -

Palette Viewer

User Interface

Button

)

| Emulator
USB
Reset Connection

Hard Reset

|
jcreen
|

Site: http://ai2.appinventor.mit.edu

Launch the MIT AlZ Companion on your device
and then scan the barcode or type in the code
to connect for live testing of your app

Meed help finding the Companion App?

- h':i'l.' Your code is:
- "1 swiddo
Cancel

QRCode gerado pelo site
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Utilizacao e instalacao do programa desenvolvido

‘ Projects - Connect - Build - elp - ‘

=. APP INVENTOR

= . APP INVENTOR

Screen N

|
Screenl - Add Screen ... <Jh"] D
| App ( SEVESpETTTITy COmpuUter )

Palette Viewer USB Palette Viewer
User Interface Reset Connection Uszer Interface
Hard Reset
Button Button

" CheckBox | CheckBox

DatePicker DatePicker
*Ao clicar sGo gerados um QR code e um *Ao clicar é exibido um QR code
codigo em texto
Opcao usada para apenas utilizar o Opcao usada para instalar o aplicativo

aplicativo sem que ele seja instalado. no seu smartphone.
Detalhe: esta opcao permite que o

aplicativo seja atualizado em tempo

real, assim que o “designer” ou

“blocks” for alterado!
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