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Objetivo

Nosso objetivo sera criar um programa que fara a leitura da
temperatura ambiente e de qualquer objeto que apontarmos
nosso sensor. Os dados da temperatura serao mostrados em um
display OLED.

Utilizaremos nesse projeto um nodeMCU ESP8266, um sensor
infravermelho MLX90614 e um display OLED 96”.

©



WiFi ESP8266 NodeMcu ESP-12E

NodeMCU ESP-12 development kit V1.0

PIN DEFINITION

ADCO M_- DUl {GP1016/—{ USER |- WAKE |

LR —{ GPI0S |
SEl—{ GP104 |

Dl GPIOO |- FLASH |
bER | GP102 || TXD1 |
3.3V
GND
GP1014]
GP1012] [HMISO
GP1013}- RXD2 }H{HMosI]|
GPI015/~ TXD2 |- HCs |
GPIO3 [~ RXDO |
GPIO1 |- TXDO |

GND

3.3V




Sensor Infravermelho MLX90614




Display OLED 96”
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Montagem

ESP8266 OLED
D5 SCL
D7 SDA
—_——— % D3 RES
i D4 DC
¥ mLxeos1a =~ D8 CS
3,3v VCC
GND GND
MLX90614
D1 SCL
D2 SDA
3,3v VCC
GND GND

NodeMCU

—

OLED 96" nodeMCU ESP8266
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Bibliotecas

Adicione a seguinte biblioteca “Adafruit-GFX-Library-master”.
Basta acessar “Sketch >> Incluir Bibliotecas >> Gerenciar Bibliotecas...”

= '@ Gerenciador de Biblicteca Y
Tipo | Todos e | Tpico |Todos we | Adafruit_GFX
Adafruit GFX Library ~

i

Adafruit GFX graphics core library, this is the "core' class that all our other graphics libraries derive from. Install this library in
addition to the display library for your hardvare.
Maore info

=

Adafruit NeoMatrix
Adafruit_GFX-compatible library for NeoPixel grids Adafruit_GFX-compatible library for NeoPixel grids
Maore info

Adafruit-GFX-Library-master Built-In Versdoc desconhecida INSTALLED

DakOLED
An Adafruit GFX driver for the Oak OLED (an SSD1306 with no reset line) Install this as the display library for Adafruit_GFX
More info

PL microEPD v

Fechar




Bibliotecas

Adicione a seguinte biblioteca “Adafruit Unified Sensor”.
Basta acessar “Sketch >> Incluir Bibliotecas >> Gerenciar Bibliotecas...”

f:_;._,a" Gerenciador de Biblioteca >
Tipo | Todos + | Topico Todos v | |Adafruit Unified Sensor]|
l_llJlﬂI'r ToT LIS MUonigic LLJUNN MOu oI orniTcLLs T « u::lHll:'—l :'—':n—llln—ﬂllr L WRJTR VITLIT LIT=s JAAOOiTdIL LLIJJWTT TS aOfRUJdLy OilTg 1T= oo a Jrr
Adafruit's Unified Sensor Library. &
More info
Adafroit LSM303DLHC
Unified sensor driver for Adafruit's LSM3202 Breakout [Accelerometer + Magnetometer) Unified sensor driver for Adafruit's
LSMZ202 Breakout (Accelerometer + Magnetometer)
More info
Adafruit TSL2561
Unified sensor driver for Adafruit's TSL2561 breakouts Unified sensor driver for Adafruit's TSL2561 breakouts
More info
Adafruit Unified Sensor INSTALLED
Reqguired for all Adafruit Unified Sensor based libraries. A unified sensor abstraction layer used by many Adafruit sensor libraries.
More info
L
Fechar
o ool rzOodadoo — Iadliocoaorn OO @I I — LT %
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Bibliotecas

Adicione também a biblioteca “Adafruit-SSD1331-OLED” para comunicacao com o
display oled.

Acesse o link e faca download da biblioteca.

Descompacte o arquivo e cole na pasta de bibliotecas da IDE do arduino.

C:/Program Files (x86)/Arduino/libraries



http://download.fernandok.com/Adafruit-SSD1331-OLED-Driver-Library-for-Arduino-master.zip

Bibliotecas

Adicione também a biblioteca “SparkFunMLX90614” para comunicagcao com o
sensor infravermelho.

Acesse o link e faca download da biblioteca.

Descompacte o arquivo e cole na pasta de bibliotecas da IDE do arduino.

C:/Program Files (x86)/Arduino/libraries



http://download.fernandok.com/SparkFun_MLX90614_Arduino_Library-master.zip

Vamos ao codigo

Comecaremos definindo as bibliotecas e constantes que utilizaremos durante
nosso codigo.

#include <Wire.h> //Biblioteca para I2C
#include <SparkFunMLX90614.h> //Biblioteca para comunica¢ao com o sensor

#include <Adafruit GFX.h> //Biblioteca para propriedades graficas
#include <Adafruit SSD1331.h> //Biblioteca para comunica¢ao com dipsplay OLED

// pinagem para o NodeMCU ESP8266
#define sclk D5
#define mosi D7
#define cs D8
#tdefine rst D3
#define dc D4

// definicao das cores que serao utilizadas
#define BLACK ©x0000
#define WHITE OXFFFF




Continuando nossas definicoes

//definicao da coordenada onde escreveremos cada um dos dados
#define POS_X AMBIENTE 2
#define POS_Y AMBIENTE 35

#define POS_X OBJETO p
#define POS_Y OBIJETO 55

#define POS_X_TITULO 10
#define POS_Y TITULO 4

// construtor do objeto para comunicar com o display OLED
Adafruit SSD1331 display = Adafruit SSD1331(cs, dc, mosi, sclk, rst);

//objeto responsavel pela comunica¢ao com o sensor infravermelho
IRTherm sensor;

//variaveis que armazenarao o valor das temperaturas lidas
float tempAmbiente;
float tempObjeto;




Setup

Na funcao sefup(), vamos inicializar nosso objeto de comunicagcao com o sensor assim como o
objeto de comunicacao com o display. A seguir faremos algumas configuracoes de cada um deles.

void setup()
{

//Inicializa sensor de temperatura infravermelho

sensor.begin();

//Seleciona temperatura em Celsius

sensor.setUnit(TEMP_C);//podemos ainda utilizar TEMP_F para Fahrenheit
//ou TEMP_K para Kelvin

//inicializa o objeto para comunicarmos com o display OLED
display.begin();

//pinta a tela toda de preto

display.fillScreen(BLACK);

//configura o tamnaho do texto que escreveremos em tela
display.setTextSize(9);
//configura a cor branca para o texto

display.setTextColor(WHITE);
//...continua




Continuando Setup

void setup()
{

//..continuando

//0s comandos abaixo posicionam o cursor no (x,y) desejado para a seguir
escrevermos em tela

display.setCursor(POS_X TITULO, POS_Y TITULO);
display.print("TEMPERATURA");

display.setCursor(POS_X TITULO+20, POS_Y TITULO+15);

display.print("(");

display.print((char)247); //simbolo de graus

display.print("C)");

display.setCursor(POS_X AMBIENTE, POS Y AMBIENTE);
display.print("AMB:"); //AMBIENTE

display.setCursor(POS_X OBJETO, POS_Y OBIJETO);
display.print("0BJ:"); //OBJETO




Loop

Na funcao /oop(), vamos fazer a leitura dos dados do sensor e em seguida mostrar eles
no display OLED.

//chamamos o método "read" do sensor para realizar a leitura da temperatura
//read retornara 1 caso consiga realizar a leitura, ou © caso contrario

if (sensor.read())

{

//recupera a leitura da temperatura do ambiente
tempAmbiente = sensor.ambient();
//recupera a leitura da temperatura do objeto apontado pelo sensor

tempObjeto = sensor.object();

//limpa a area onde colocamos o valor da temperatura do ambiente e do objeto
display.fillRect(POS_X AMBIENTE+35, POS_Y AMBIENTE, 35, 10, BLACK);
display.fillRect(POS_X OBJETO+35, POS_Y OBJETO, 35, 10, BLACK);

//posiciona o cursor e escreve a temperatura ambiente
display.setCursor(POS_X AMBIENTE+35, POS_Y AMBIENTE);
display.print(tempAmbiente);
display.print((char)247); //simbolo de graus

//posiciona o cursor e escreve a temperatura do objeto que o sensor esta apontando
display.setCursor(POS_X OBJETO+35, POS_Y OBJETO);
display.print(tempObjeto);

display.print((char)247); //simbolo de graus

}

delay(1000); //intervalo de 1 segundo para a préxima leitura

}
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